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Présentation

L'Equapuzzle est une activité pour travailler les systéemes de
relations linéaires.

L' Equapuzzle couvre les objectifs suivants des programmes de
deuxiéme cycle :

v representer un systéme de relations linéaires par une
lable de valeurs;

v determiner I'echelle appropriée lorsquon représente
graphiguement un systéme de relations linéaires;

v transformer algébriguement 'équation d'une droite,

v resoudre graphiguement et algebriqguement un systeme
de deux équations du premier degré a deux variables.

Par ailleurs, I'Equapuzzle rejcint le troisiéme grand principe directeur
des programmes de mathématique, scit I'ulilisation de |a technologie.
Les éléves peuvent utiliser la calculatrice a affichage graphique, ou
encore, se rendre en |aboratoire informatigue et utiliser un logiciel
approprie.

L'Equapuzzle est une activité de renforcement & action socialisante.
Cetle aclivité s'intégre bien dans le cadre de l'apprentissage
coopératif.
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